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. PRESENTACION

El Tecnoldgico Nacional de México (TecNM®) emite el presente Manual de Operacion del Evento
Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnolégica, como un documento oficial que proporciona los
elementos necesarios para facilitar la operacién y desarrollo del evento en sus tres etapas; local, regional y
nacional. Este evento se instituye por primera vez en el afio 2011 para dar respuesta a las necesidades que
se plantean en los Sectores Estratégicos del pais.

ILINTRODUCCION

La INNOVACION es una parte fundamental en el desarrollo de las organizaciones y uno de los grandes retos
que enfrenta México para incrementar la competitividad y la productividad en las empresas. Uno de los pilares
de la innovacion es la formacion de capital humano calificado, que responda a las necesidades econdémicas y
sociales actuales del pais. En este evento, se brinda a los estudiantes un espacio para hacer propuestas de
solucion a las necesidades de los Sectores Estratégicos del pais tales como: Aeroespacial, Agroindustrial,
Automotriz, Energia, Nanotecnologia y Nuevos Materiales, Tecnologias de la Informacion,
Comunicacién y Electrénica, Ciencias Ambientales, Salud, Educacién, Automatizacién y Robética.

El Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018 (PND), publicado en el Diario Oficial de la Federacion el 20 de
mayo de 2013, establece cinco metas nacionales entre las cuales se encuentra la Meta Nacional IIl,
México con Educacién de Calidad; como parte de ésta, el PND plantea “Desarrollar el potencial humano
de los mexicanos con educacién de calidad”. Un objetivo asociado con esta Meta Nacional es “Garantizar
que los planes y programas de estudio sean pertinentes y contribuyan a que los estudiantes puedan avanzar
exitosamente en su trayectoria educativa, al tiempo que desarrollen aprendizajes significativos vy
competencias que les sirvan a lo largo de la vida” y en atencién a los preceptos del PND se buscara “Hacer
del desarrollo cientifico, tecnoldgico y la innovacion pilares para el progreso econémico y social sostenible”,
a través de “Impulsar el desarrollo de las vocaciones y capacidades cientificas, tecnoldgicas y de innovacion
locales, para fortalecer el desarrollo regional sustentable e incluyente”.

El Programa Institucional de Innovaciéon y Desarrollo (PIID) 2013-2018 establece en el Objetivo 5,
Consolidar la vinculacién con los sectores publico, social y privado, en la Estrategia 5.3.5, Gestionar el
portafolio tecnolégico derivado de los proyectos que participan en el Evento Nacional de Innovacién
Tecnolégica.

Con base en lo anterior y en virtud de que todos los programas de estudio que ofrecen los institutos
tecnolégicos se desarrollan bajo el enfoque de competencias profesionales, se determina la divulgacién del

Evento Nacional Estudiantil de Innovacion Tecnoldgica 2018.
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M.OBJETIVOS
GENERAL

Desarrollar proyectos disruptivos o incrementales que fortalezcan las competencias creativas,
emprendedoras e innovadoras de los participantes a través de la transferencia tecnolédgica y
comercializacién, dando respuesta a las necesidades de los sectores estratégicos del pais.

ESPECIFICOS

e  Propiciar la vinculacién con los diferentes sectores de la sociedad.

e Satisfacer las necesidades del entorno a través de proyectos de innovacion tecnolégica que generen
valor agregado y puedan ser comercializables.

e  Propiciar el desarrollo y actualizacién de los participantes.

e Fomentar la aplicacion de competencias profesionales genéricas y especificas.

e  Contribuir con el aprendizaje constructivista, al desarrollar en los estudiantes las habilidades, habitos
y valores de una formacién integral.

e Propiciar la participaciéon multidisciplinaria y el trabajo en equipo.

e Promover y propiciar una cultura de proteccion a la propiedad intelectual.

o Difundir en la sociedad los resultados de los trabajos de innovacion tecnoldgica y logros alcanzados
en el Tecnoldgico Nacional de México.

e Incrementar el patrimonio tecnolégico del Tecnoldgico Nacional de México.

CAPITULO |
PARTICIPANTES

Podran participar:

o Estudiantes de los niveles de licenciatura y posgrado inscritos en el TecNM®. Los estudiantes de
posgrado, deberan, de forma obligatoria integrar en sus equipos al menos a dos
estudiantes de licenciatura.

o Estudiantes que se registren en la Etapa Local del evento y que estén cursando el Gltimo semestre de
su carrera, podran participar como egresados en la Etapa Regional y nacional de este evento.

. Deberan integrarse equipos multidisciplinarios conformados por un minimo de tres y un maximo de
cinco estudiantes de diferentes programas educativos (dos o mas diferentes “carreras”); no se
aceptara el registro de proyectos que no cumplan con esta caracteristica.

. Los estudiantes podran, en caso de ser necesario, ser apoyados en el desarrollo de sus proyectos hasta
por dos asesores internos, y un asesor externo. El asesor externo puede ser un docente capacitado
como Gestor de la Innovacién por el TecNM.

Nota: Se considera Asesor Interno a un catedratico de la propia instituciéon y Asesor Externo a una persona
del sector pablico, industrial, comercial o de servicios completamente ajena a la institucion.

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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CAPITULO 1I
CATEGORIAS

Las categorias de participacion son las siguientes:

Como innovacién abierta:

1. Producto/Servicio

2. Proceso

3. Mercadotecnia/Organizacién
4. Innovacién social

5. Aplicaciones moviles

Con problematicas definidas:
6. Retos Transformacionales
7.HackaTecNM

Se recomienda verificar el Glosario de términos y acrénimos.

CAPITULO 1lI
CARACTERISTICAS DE LOS PROYECTOS

Los proyectos deberan:

e Atender alguna necesidad de los sectores estratégicos descritos en la convocatoria.

e  Proponer soluciones innovadoras para los retos transformacionales establecidos.

e Cumplir con la normativa establecida en el Manual de Operacién del ENEIT.

e Presentar soluciones originales o mejoras significativas comprobables sobre alguna solucién
existente,

e Aplicar tecnologias que permitan un grado evidente de mejora en el desempefio de los proyectos en
cualquiera de las categorias.

e Enlas categorias Producto/Servicio, Innovacion Social (si aplica) y Aplicaciones Méviles demostrar
el desarrollo con un prototipo y su estrategia de comercializacién mediante un plan de negocios, asi
como la aplicacién de la ingenieria en la creacién o mejora.

e En la categoria Proceso, Mercadotecnia/Organizacion, Innovacion Social (si aplica) realizaran
demostracién mediante un medio representativo, por ejemplo: una maqueta digital, un software de
simulacién, un video u otro y su estrategia de comercializacién mediante un plan de negocios asi
como la aplicaciéon de la ingenieria en la creacién o mejora.

e Presentar los videos que se soliciten con duracién maxima de tres minutos, donde se describa la
naturaleza y los beneficios del proyecto (a partir de la Etapa Regional).

e Deberan presentar soluciones de preferencia incluyendo elementos tecnoldgicos como el internet
de las cosas, big data, realidad aumentada, simulacién, computacién en la nube, seguridad

5
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informatica, integracidon de sistemas, manufactura, sistemas autdénomos, andlisis de datos,
tecnologia financiera, etc. Asi mismo con respecto al desarrollo de alimentos preponderar que estos
cuenten con elementos como envases activos, calentamiento y conservaciéon con diferentes
tecnologias, alimentos funcionales, etc.
e Los proyectos participantes se integraran conforme al Manual de Operacién del ENEIT disponible

en el SISTEMA.

o Describir la estrategia en materia de propiedad intelectual que se solicita en el Manual de Operacion
en cada una de las etapas del evento asi como identificar la figura juridica correspondiente. Integrar
las evidencias de busqueda del estado del arte o de la técnica en el caso de invenciones y la
busqueda de anterioridades en el caso de marcas; realizar la proteccion de las obras si se trata de

derechos de autor.

CAPITULO IV
AREAS DE PARTICIPACION

Los proyectos deberan atender necesidades de uno de los siguientes Sectores Estratégicos del pais:

Sector Estratégico ‘

1. Aeroespacial

Descripcion

- Disefio, desarrollo y fabricaciéon de componentes.

2. Agroindustrial

- Alimentos y su produccion.
- Biotecnologia para la alimentacion y la salud.
- Agrotecnologia.

3. Automotriz

- Disefio, desarrollo y fabricaciéon de componentes.

4. Energla

- Energia sustentable: generacién y aprovechamiento, eficiencia de
consumo, transporte, almacenamiento, etc.

- Prospeccion, extraccién y aprovechamiento de hidrocarburos.

- Desarrollo sustentable y aprovechamiento de energias renovables y
limpias.

- Andlisis de consumo energético para la toma de decisiones,
epidemiologia energética.

5. Nanotecnologia y nuevos
materiales

- Desarrollo de materiales avanzados.
- Desarrollo de nanomateriales y de nanotecnologia.

6. Tecnologias de la
Informacién y
Comunicacién y Electronica

- Desarrollo de software y contenidos digitales.

- Desarrollo de las tecnologias de la informacién, la comunicacién y las
telecomunicaciones.

- Redes avanzadas de comunicacion y tecnologias asociadas.

- Economia digital.

7. Ciencias ambientales

- Gestion integral del agua.

- Los océanos y su aprovechamiento.

- Mitigacion y adaptacién al cambio climatico.

- Proteccién de ecosistemas y de la biodiversidad.
- Fendmenos naturales y prevencion de riesgos.

- Recuperacién de espacios contaminados.

- Ciudades y desarrollo urbano.

- Prevencion de riesgos naturales.

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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- Conducta humana y prevencion de adicciones.

- Enfermedades de importancia nacional.

- Enfermedades no transmisibles.

8. Salud - Medicina preventiva y atencion de la salud.

- Resistencia antimicrobiana,

- Desarrollo de la bioingenieria.

- Desarrollo de la genémica.

- Rezago educativo.

- Aplicaciones de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones para
la educacion.

- Proceso educativo.

- Acceso a la educacion,

- Conectividad.

- Automatizacién y robética, inteligencia artificial para robética.
- Ingenierias para incrementar el valor agregado en las industrias.
- Disefio y manufactura.

- Asistencia humana.

- Domética.

9. Educacién

10. Automatizacién y
Robética

CAPITULO V
REGISTRO DE PROYECTOS

Las Instituciones podran realizar el proceso de registro de los proyectos a través del portal
http://institutos.acad-tecnm.mx/eventos/innovacion/administrador, (SISTEMA).

ETAPA LOCAL

. El Jefe de Departamento de Gestidn Tecnoldgica y Vinculacion de cada instituto deberd solicitar
nombre de usuario y contraseia para acceder al SISTEMA al TecNM® en caso de no contar con esta
informacion.

. EI SISTEMA permanecera abierto del 01 de mayo al 15 de junio de 2018; por lo que cada Institucion
a través del IDGTYV debera registrar las fechas en el SISTEMA para las siguientes actividades:

- Fecha 1: Entrega de contrasefas a estudiantes, registro de proyectos y Vo.Bo. en el SISTEMA por
los asesores.

- Fecha 2: Vo.Bo. en el SISTEMA por el IDGTYV.

- Fecha 3: Realizacion del evento en su Etapa Local.

- Fecha 4: Captura de resultados finales y entrega de evidencias.

o Los equipos participantes deberan registrar en el sistema la siguiente documentacion:

FICHA DE INSCRIPCION que se registra en el SISTEMA, deberd comprender una explicacién breve de
los resultados que se presupuestan alcanzar con el desarrollo del proyecto en dos cuartillas como
maximo y contiene la siguiente informacion:

. Datos de los integrantes del equipo.

o Datos de los asesores.

o Nombre corto (nombre comercial del proyecto), (maximo 30 caracteres).
o Nombre descriptivo del proyecto, (maximo 100 caracteres).

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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(Que sea concreto y claro. Ejemplo: Agua purificada libre de sodio. Evitar nombres como: Es
una metodologia innovadora la cual te permite mejorar los procesos de purificacién de las
plantas de filtrado de agua o Iniciales Gnicamente APLS),

. Categoria.

. Area (Sector Estratégico) en el que participa.

. Objetivo del proyecto (maximo 500 caracteres).
(Plantear el objetivo general respondiendo a ;Qué? ;Como? jPara qué? ;Qué soluciona?).

. Descripcién general de la problematica identificada (maximo 600 caracteres).
(Explicar qué necesidad, problematica u oportunidad del entorno se atiende, justificar por qué se
quiere desarrollar este proyecto e indicar el sector al cual impacta).

o Resultados que se pretenden alcanzar con el desarrollo del proyecto (maximo 600
caracteres). (Describir los beneficios de la propuesta)

. Requerimientos especiales.

Nota: para el caso de los estudiantes es de suma importancia contar con el nimero de
control correcto (o matricula) y en el caso de los asesores se requiere el RFC con homoclave
correcto. Es sumamente importante registrar correctamente los datos de la ficha de
inscripcion ya que también estos datos son leidos y observados por los jurados y se
utilizaran para identificacion posterior de los proyectos.

Nota: Es responsabilidad de quienes llevan a cabo el registro de cada uno de los proyectos
en los Institutos Tecnoldégicos, CUIDAR LA CORRECTA ESCRITURA Y ORTOGRAFIA de los
datos de los participantes y asesores, ya que con esta informacion se generaran los
reconocimientos oficiales. Los que requieran alguna modificacién posterior se ajustaran a
los tiempos y el proceso de la coordinacion del ENEIT.

PROCESO DE REGISTRO

El estudiante solicita al JDGTYV Requiere los siguientes datos obligatorios:

su usuario y contrasefia No. control (o matricula) y nombre completo.
EIIDGTYV captura los datos obligatorios del estudiante en el SISTEMA, genera el usuario y
contrasefa correspondiente y proporciona esta informacién al estudiante.

Debe capturar los datos que contempla la FICHA
TECNICA.

También debe capturar la informacién que se estipula
El estudiante captura la | en el Capitulo VI conforme a las fechas establecidas
informacion del proyecto. en el SISTEMA por cada Institucion.

El estudiante debe dar por terminada la captura del
proyecto para que el asesor pueda dar el Vo.Bo.
correspondiente.

El asesor podra visualizar los proyectos donde se
encuentra registrado desde su sesién en el SISTEMA.
El JDGTYV genera usuario vy | El RFC del asesor sera un dato necesario para poder
contrasefa para los asesores. ingresar a su sesion.

El asesor debe acompafar y apoyar al estudiante
mientras realiza la captura del proyecto.

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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El asesor solo puede dar el Vo.Bo. a los proyectos donde
El asesor otorga Vo.Bo. al proyecto. | esta registrado como primer asesor, una vez que haya
verificado la completa y correcta captura del proyecto.
Una vez concluida la captura del proyecto por el
estudiante y habiendo verificado la completa y
correcta de la misma,

Si un proyecto no tiene asesores,
entonces el IDGTYV da el Vo.Bo.

EI IDGTYV da el Vo.Bo. a todos los
proyectos que tengan el Vo.Bo. del
asesor.

En este momento se da por REGISTRADO un proyecto
y es valido para participar en la Etapa Local.

Una vez registrados los proyectos en el SISTEMA, no se permitiran cambios de estudiantes o asesores,
nila inclusidon de mas participantes en caso de pasar a las siguientes etapas del evento.

En el SISTEMA, el encargado institucional del evento registrara a los proyectos que pasan a la Etapa
Regional tomando en cuenta los resultados emitidos por el jurado, por lo que se recomienda
ampliamente verificar estos datos antes de Aceptar y Guardar.

ETAPA REGIONAL

Los estudiantes deberdn capturar a través del SISTEMA y utilizando el usuario y contrasefia que se les
proporcioné para la Etapa Local, la informacion solicitada, misma que sera publicada en tiempo y forma
en el SISTEMA y debera ser completada del 20 de agosto al 07 de septiembre de 2018 para todos
los proyectos que participaran en esta etapa. El sistema se cerrara a las 24:00 horas del dia 07 de
septiembre de 2018, respetando el horario del centro.

De forma obligatoria cada Institucidn participante deberd enviar a través de correo
electrénico un oficio de confirmacion de asistencia al Coordinador Nacional del ENEIT en el
TecNM® a mas tardar el dia 18 de junio de 2018. Este oficio debera ser firmado por el (1a)
Director(a) de la institucion.

Las delegaciones deberan entregar la cédula de cada proyecto participante al inicio de la realizacién del
evento durante la actividad de registro en la sede regional que les corresponda. Esta cédula se generara
a través del SISTEMA.

Las Instituciones que asistan a esta etapa, deberdn presentarse con el total de equipos confirmados en
el SISTEMA, si por algiin motivo uno o mas proyectos no participaran, se deberd comunicar a la
Institucion sede a través de un oficio con al menos 3 semanas de anticipacion a la realizaciéon del evento,
de lo contrario se hard acreedor a la siguiente sancién: la institucién correspondiente NO podra
participar en la siguiente edicién del ENEIT. La sancién serd analizada y validad por el Consejo
Consultivo del ENEIT.

Es recomendable que los proyectos participantes reciban la asesoria y acompafiamiento de un Centro
de Incubacién e Innovacién Empresarial (CIIE) validado por el TecNM®.

Pasaran a la Etapa Nacional de manera automatica a través del SISTEMA, los proyectos ganadores del
primero y segundo lugar por cada sala de evaluacién de cada una de las categorias de participacion.
Estos resultados se daran a conocer en la ceremonia de premiacion y clausura de cada sede regional.

ETAPA NACIONAL

Los estudiantes deberan capturar a través del SISTEMA vy utilizando el usuario y contrasefia que se les
proporciond para la Etapa Local, la informacién solicitada, misma que sera publicada en tiempo y forma
en el SISTEMA y deberé ser completada del 22 de octubre al 02 de noviembre de 2018 para todos

9
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los proyectos que participaran en esta etapa. El sistema se cerrard a las 24:00 horas del dia 02 de
noviembre de 2018, respetando el horario del centro.

De forma obligatoria cada instituto tecnolégico participante debera enviar a través de
correo electrdnico un oficio de confirmacién de asistencia a los responsables del ENEIT en el
TecNM® a mas tardar el dia 15 de octubre de 2018, Este oficio debera ser firmado por el (Ia)
Director(a) de la institucién.

Las delegaciones deberan entregar la cédula de cada proyecto participante al inicio de la realizacion del
evento durante la actividad de registro en la sede nacional. Esta cédula se generard a través del
SISTEMA.

Las Instituciones que asistan a esta etapa, deberan presentarse con el total de equipos confirmados en
el SISTEMA, si por algin motivo uno o mas proyectos no participaran, se debera comunicar a la
Institucion sede a través de un oficio con al menos 3 semanas de anticipacion a la realizaciéon del evento,
de lo contrario se hara acreedor a la siguiente sancion: la institucién correspondiente NO podra
participar en la siguiente edicién del ENEIT. La sancién serd analizada y validad por el Consejo
Consultivo del ENEIT.

CAPITULO VI
DOCUMENTACION DEL PROYECTO

Toda la informacién que se solicite para la conformacién de un proyecto desde la Ficha Técnica, asi
como la memoria del proyecto para la Etapa Local, y el Resumen Ejecutivo y Plan de Negocios para las
Etapas Regional y Nacional, se capturaran en el SISTEMA a través de los formularios disefiados para tal
efecto.

DATOS GENERALES DE LOS PROYECTOS (TODAS LAS ETAPAS)

El documento en PDF se podra generar del SISTEMA una vez que se haya capturado toda la informacién
tanto de la Ficha Técnica como de la memoria.

La portada contendra los siguientes puntos:

e Nombre del Instituto Tecnoldgico.

e Nombre corto (nombre comercial del proyecto).
e Nombre descriptivo del proyecto.

La primera hoja contendra lo siguiente:

e Nombre del Instituto Tecnoldgico.

Estado Federativo al que pertenece la institucion.

Categoria en la que participa.

Area (sector estratégico) de participacién en el Evento.

Nombre corto (nombre comercial del proyecto).

Nombre descriptivo del proyecto.

Fecha del evento.

Nombre completo de cada uno de los estudiantes participantes (nombre, apellido paterno, apellido
materno), sefialando su respectiva edad, carrera, semestre que estudia, nimero de control escolar.
Nombre completo de cada uno de los asesores (nombre, apellido paterno, apellido materno),
sefialando el Departamento o categoria de asignacion en el plantel donde labora.

Las hojas subsecuentes seran el desarrollo de la memoria.
10
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CONTENIDO DE LA MEMORIA DE LA ETAPA LOCAL

Categoria

Producto
Servicio

Objetivo

Requisitos

Estado de la técnica
(estado del arte)

Sustentar la novedad y viabilidad del proyecto mediante la
busqueda de referencias cientificas y/o tecnolégicas.

*220 palabras
maximo.

Descripcién de la
innovacién

Identificar la diferencia entre la propuesta y las soluciones ya
existentes; describirlo de forma simple.

* 110 palabras
maximo.

Beneficios de la
innovacion

Identificar la problematica que resuelve a nivel regional, nacional e
internacional; enumerar las ventajas competitivas.

* 110 palabras
maximo.

Mercado potencial

Identificar la necesidad del mercado, posibles clientes y sector de la
poblacibn con capacidad econémica para adquirir el
producto/servicio.

*220 palabras
maximo.

Mercado meta

Identificar el mercado al que va dirigido (nivel socioecon6mico,
edad, sexo, nivel académico); estimar el tamario de la muestra de la
poblaci6n, para realizar la investigacion de campo.

* 110 palabras
maximo.

Tecnologias
competidoras y
competidores
(competencia
sustituta)

Describir las tecnologias similares que resuelven el problema, y el
valor afadido (ventajas competitivas) que la propuesta tiene
respecto a otros; realizar un cuadro comparativo de los
competidores, y la propuesta planteada.

*220 palabras
maximo.

Estrategia de propiedad
intelectual

Describir la estrategia en materia de propiedad intelectual, asi como
la figura de propiedad intelectual que adoptard, integrar la evidencia
de una blsqueda en la base de datos del IMPI y/o similares.

*220 palabras
maximo.

Barreras para entrar al
mercado

Identificar las oportunidades e impedimentos para que la innovacion
entre al mercado; enlistar barreras de tipo geografico, industrias ya
establecidas, precios en el mercado, entre otras; realizar un andlisis
FODA; realizar matriz de evaluacion.

* 220 palabras
maximo.

Pre-factibilidad
técnica-econdmica

Enlistar las necesidades o requerimientos necesarios para que el
producto o servicio se pueda concretar (proveedores, fabricantes,
normatividades, entre otras). Método de Evaluacién Ponderada
para evaluar proveedores.

* 220 palabras
maximo.

Viabilidad financiera

Identificar fuentes de financiamiento (Banco, Gobierno,
Organizaciones, Fundaciones, socios financieros, entre otros) para
la realizacién del proyecto.

*220 palabras
maximo.

Entrevista con expertos

Mostrar evidencia de la bulsqueda, entrevista o contacto con
instituciones u organismos especializados en el area afin, para
generar vinculos con los expertos.

*220 palabras
maximo.

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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Referencias

Listar las fuentes de informaciéon consultadas, considerando el

* 110 palabras

bibliograficas formato APA. maximo.
Categoria
Objetivo Requisitos
Proceso

Estado de la técnica
(estado del arte)

Buscar, Evidenciar y Sustentar la novedad del proyecto mediante la
blsqueda de referencias cientificas y o tecnolbgicas considerando
formato referencias APA. (Revistas reconocidas y publicaciones
internacionales)

* 220 palabras
maximo.

Industria ala que
pertenece

Identificar el Sector Industrial. (Consultar el sector de la produccion
con el que identificas tu proceso: primario, secundario y terciario)

* 50 palabras
maximo.

Descripcion de la
Innovacién

Describir en forma clara y concreta lainnovacién del proceso (Integrar
el AMEF en el desarrollo del proceso como herramienta para identificar
la mejora/innovacién).

* 110 palabras
maximo.

Beneficios de la
innovacion

Describir el impacto que tendran los usuarios y el problema que
resuelve.

(Integrar tablas comparativas bajo una metodologfa o herramienta
que permita evidenciar los beneficios del proceso).

* 110 palabras
maximo.

Mercado potencial

Describir la necesidad del mercado, qué proceso podria resultar,
tamafio del mercado tanto en términos cuantitativos asi como
monetarios, oportunidad del mercado y su segmento.

(Mostrar mediante una metodologfa de analisis de datos de mercado
-CANVAS, herramientas de calidad).

*220 palabras
maximo.

Mercado meta

Identificar el nivel de interés que se encuentre actualmente en el
mercado y a qué mercado va dirigido tanto en términos cuantitativos
asf como monetarios.

(Andlisis de mercado.).

* 110 palabras
maximo.

Estrategia de
propiedad intelectual

Describir la estrategia en materia de propiedad intelectual, asi como
la figura de propiedad intelectual que adoptar, integrar la evidencia
de una busqueda en la base de datos del IMPI y/o similares.

* 110 palabras
maximo.

Barreras para entrar al
mercado

Listar las oportunidades identificadas e impedimentos para que la
innovacion entre al mercado.
(Realizar andlisis FODA).

* 110 palabras
maximo.

Cadena de suministro

Demostrar que se cumplen las condiciones de proveedores,
fabricantes, regulaciones, normatividades necesarias para crear el
nuevo proceso.

(Diagrama de cadena de suministro con nombres de proveedores,
fabricantes asi como regulaciones de normatividades locales,
nacionales y en su caso, internacionales).

* 220 palabras
maximo.

2 imagenes de 300
KB

Viabilidad financiera

Demostrar el impacto financiero del proceso.

* 220 palabras
maximo.

Entrevista con
expertos

Citar a los expertos entrevistados con la finalidad de referenciar la
innovacion.
(Evidenciar las entrevistas realizadas).

* 220 palabras
maximo.
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Categoria

Mercadotecnia
Organizacion

Objetivo

Requisitos

Estado de la técnica
(estado del arte)

Sustentar la novedad del proyecto mediante la bisqueda de referencias
cientificas y/o tecnolégicas y de contextos social en formato APA.

* 220 palabras
maximo.

Descripcién de la
innovacién

Describir de forma clara y de facil comprension para alguien que no sea
experto en el tema lo que es y que hace la innovacién.

* 110 palabras
maximo.

Beneficios de la
innovacion

Describir el problema que resuelve y el impacto que tendra en los
usuarios y /o beneficiarios.

Mencionar los atributos de la innovacion, que se pretenden obtener,
argumentando en base a estadisticas, comparativos y cantidades
monetarias.

* 110 palabras
maximo.

Mercado potencial

Describir la necesidad del mercado que abarca la propuesta y que
representa un area de oportunidad considerable para incorporar la
innovacion, explicando el resultado esperado, en términos cuantitativos
y cualitativos.

Definir con claridad los segmentos de mercado.

* 220 palabras
maximo.

Mercado meta

Identificar el nivel de interés y cuél es el nicho de mercado al que va
dirigido en términos cuantitativos y cualitativos.

* 110 palabras
maximo.

Tecnologias
competidoras y
competidores
(competencia sustituto)

Describir las tecnologias similares que resuelven el problema, y que
justifican el desarrollo la propuesta de innovacién.

Describir las ventajas y desventajas que la propuesta tiene, en
referencia a al menos 2 de los principales competidores, que
actualmente son lideres en el sector de la propuesta de innovacion.
Desarrollar los puntos de manera cualitativa y cuantitativa.

* 220 palabras
maximo.

Estrategia de propiedad
intelectual

Describir la estrategia en materia de propiedad intelectual, asi como
la figura de propiedad intelectual que adoptard, integrar la evidencia
de una bisqueda en la base de datos del IMPI y/o similares.

* 110 palabras
maximo.

Barreras para entrar al
mercado

Listar las oportunidades identificadas e impedimentos para que la
innovaciéon entre al mercado. Asi como las amenazas mediante un
analisis FODA.

* 110 palabras
maximo.

Pre-factibilidad
técnica-econdmica

Demostrar que se cumplen las condiciones (regulaciones,
normatividades, proveedores, fabricantes entre otras) necesarias para
crear la innovacion.

* 220 palabras
maximo.

Viabilidad financiera

Demostrar los beneficios econdémicos de la tecnologia en cuanto a
ingresos o mejora de rendimientos para quien la implemente.

Definir en forma general los costos de produccién, gastos corrientes,
margen de ganancias, fuentes de financiamiento y los desembolsos
necesarios de la innovacion.

* 220 palabras
maximo.

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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Entrevista con expertos

Evidenciar la entrevista con expertos (Empresarios preferentemente)
respaldando con un documento con la finalidad de referenciar la
innovacion.

* 220 palabras
maximo.

Referencias bibliograficas

Listar las fuentes de informacion consultadas, considerando el

* 220 palabras

formato APA. maximo.
Categoria
Innovacién Objetivo Requisitos
Social

Estado de la técnica
(estado del arte)

Sustentar bibliograficamente la novedad del proyecto y referenciarla
haciala solucién de problemas sociales identificados con el andlisis del
contexto socio econémico a partir de la misma sociedad. (CEPAL,
ONU, SEDESOL)

* 220 palabras
maximo.

Descripcién de la
innovacién

Describir de manera precisa lo que es y hace la innovacién social
basada en el proyecto.

* 110 palabras
maximo.

Beneficios de la
innovacion

Describir el impacto que se tendra para con la sociedad y el problema
que se resuelve.

* 110 palabras
maximo.

Mercado meta
(grupo vulnerable)

Identificar la comunidad directamente afectada para proponer
acciones de mejora con base en la innovacién social.

* 110 palabras
maximo.

Barreras y alcances
parala implementacion
de lainnovacion social

Describir las limitaciones y alcances culturales, ideolégicos,
geogréaficos, demograficos, que pudiera tener laimplementacion de la
innovacién social.

* 220 palabras
maximo.

Estrategia de medicién
y evaluacion de la
innovacioén social a
largo plazo

Describir los indicadores que mostraran el impacto directo e indirecto
de lainnovacion social a través del tiempo.

Es decir, cdmo se planea que en el futuro seguird impactando la
innovacion.

* 110 palabras
maximo.

Pre-factibilidad
técnica-econdmica

Demostrar que se cumplen las condiciones necesarias para crear la
innovacién social (recursos, requerimientos, costos, proveedores) y
las fuentes de financiamiento para desarrollar el proyecto.
(evidencias)

* 220 palabras
maximo.

Entrevistas con

Incluir informaciéon de personas que han realizado proyectos con

*220 palabras

expertos anterioridad enfocados a la innovacién social. maximo.
Categoria
Aplicaciones Objetivo Requisitos
Moviles

Descripcién de la
problematica
identificada

Realizar una resefia concreta del problema de estudio, dando una
versidn de los hechos y fendmenos cuya explicacién debe ser
interesante y Gtil. Partiendo de lo general hasta lo particular, se
explicard el cuestionamiento y la probleméatica que dirigira el
proyecto asf como las dificultades para el mismo.

* 440 palabras
maximo.

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017
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Estado de la técnica
(estado del arte)

Sustentar la novedad del proyecto mediante bulsquedas

referenciadas, ya sean cientificas y/o tecnolégicas.

* 440 palabras
maximo.

Descripcién de la
innovacién

Describir de forma coloquial el ;Qué?, ;Cémo? y ;Para qué? de la
innovacion.

* 110 palabras
maximo.

Beneficios de la
innovacién

Describir el impacto que tendran los usuarios y la justificacion del
desarrollo del proyecto.

* 110 palabras
maximo.

Tecnologfas
competidoras y
competidores
(competencia
sustituto)

Listar las tecnologias similares mas importantes que resuelven el
problema (blsqueda en fuentes nacionales e internacionales), y
describir el valor afladido (ventajas) que la propuesta tiene en contra
de otros.

* 440 palabras
maximo.

Metodologfa de
desarrollo y principios
de disefio

Detallar la metodologfa de desarrollo, arquitectura, almacenamiento
de informacidn, el principio de disefio utilizado (Material Design, flat
design, UX-U|, etc.) e idiomas del disefio de la aplicacion.

Incluir un diagrama del disefio.

* 440 palabras
maximo.

2 imagenes de
KB

300

Aplicacion de
herramientas de
desarrollo movil

Especificar las herramientas para el desarrollo Mévil del proyecto y
explicar el uso de los siguientes recursos, segln el proposito de la
aplicacién por ejemplo: posicionamiento, sensores, multimedia
(gestos, audio, video) o mapas.

*220 palabras
maximo.

Incorporacién de
tecnologfas de
terceros en el proyecto

Listar que tecnologfas se integraran en la aplicacion mévil (Ejemplo:
Facebook, Twitter, Instagram, Messenger, etc).

* 110 palabras
maximo.

Requisitos de la
seguridad de la
informacién

Describir el esquema de seguridad que se implementd para la
confidencialidad de la informacién (permisos de acceso, cifrado de
almacenamiento, cifrado de comunicacion, cifrado de autenticacion,
términos y condiciones de uso de la informacién, etc.).

* 110 palabras
maximo.

Mercado potencial

Describir la necesidad del mercado, qué productos, servicios o
procesos podrfan resultar, tamafio del mercado (tanto en términos
cuantitativos como cualitativos), oportunidades del mercado,
segmentos de mercado.

* 220 palabras
maximo.

Mercado meta

Identificar a qué mercado va dirigido y especificar el porcentaje de
uso que se le dara en el mercado (tanto en términos cuantitativos
como cualitativos, asi como monetarios).

* 110 palabras
maximo.

Barreras para entrar al
mercado

Listar las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas (fallas,
demandas legales, etc.) mediante un FODA vy las matrices de
estrategias, para que la aplicacién mévil entre al mercado.

* 110 palabras
maximo.

Pre-factibilidad
técnica-econdmica

Demostrar que se cumplen las condiciones técnicas y econbémicas

necesarias para el andlisis, disefio, desarrollo, pruebas e
implementacién de la aplicaciéon movil (infraestructura,
proveedores, fabricantes, regulaciones, normatividades,

licenciamiento, fondos de financiamiento, entre otras)

* 220 palabras
maximo.

Viabilidad financiera

Identificar la inversion para el desarrollo de la aplicacién, asi como
las posibles fuentes de financiamiento.

* 220 palabras
maximo.
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. Describir la estrategia en materia de propiedad intelectual, asf como | ,
Estrategia de - . . A . . 110 palabras
. . la figura de propiedad intelectual que adoptara, integrar la evidencia (s
propiedad intelectual , o maximo.
de una bisqueda en la base de datos del IMPIl y/o similares.
Entrevistas con Consulta con especialistas y presentar una evidencia documental * 220 palabras
expertos (Oficio, Carta de presentacion, etc.). maximo.
Referencias Listar las fuentes de informacién consultadas, asi como las citas * 220 palabras
bibliograficas hechas en el documento, considerando el formato APA. maximo.

CAPITULO VI
CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion de los proyectos en cada una de las etapas se hard con base en los siguientes aspectos:

Innovacién de Producto/Servicio, Proceso, Mercadotecnia/Organizacion, Innovacién Social o
Aplicaciones Méviles:

Etapa Local

Aspecto Ponderacion
Evaluacién documental y presentacion (defensa) del proyecto 80%
Prueba de concepto del prototipo 20%

Nota: las hojas y rubricas de evaluacién han sido disefiadas y seran proporcionadas por el Tecnolégico
Nacional de México.

Etapa Regional

Aspecto Ponderacion
Evaluacion documental y presentacion (defensa) del proyecto 70%
Funcionamiento del prototipo 30%

Nota: las hojas y ribricas de evaluacién han sido disefiadas y seran proporcionadas por el Tecnoldgico
Nacional de México.

Etapa Nacional

Aspecto Ponderaciéon | Ponderacion
Evaluacion documental y presentacion 60% 20%
(defensa) del proyecto
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Funcionamiento del prototipo 40%

Pitch 30%

En todo el proceso de evaluacion, desde la Etapa Local hasta la Etapa Nacional, se tomara en cuenta la
informacion del proyecto registrada en el SISTEMA asi como lo que se exponga por parte de los
estudiantes en los tiempos que les corresponda para tal efecto.

Los criterios de evaluacién fueron analizados y validados por el Consejo Consultivo del ENEIT.

CAPITULO VI
EVALUACION DE LOS PROYECTOS

La evaluacion de los proyectos se realizara en tres etapas: local, regional y nacional a través de los criterios
establecidos en el capitulo anterior y siguiendo el proceso que a continuacion se describe.

La Etapa Regional se desarrollari en siete Instituciones de acuerdo con el calendario definido, las
sedes establecidas y la zonificacion vigente.

EVALUACION DOCUMENTAL

La evaluacién documental abarca todo el contenido del proyecto, asi como la informacién que el estudiante
divulgue a los evaluadores cuando lleve a cabo la presentacion del mismo. La estructura del proyecto se define
en el CAPITULO VI, DOCUMENTACION DEL PROYECTO para la Etapa Local, la estructura para la Etapa
Regional y Nacional se publicara a finales del mes de mayo de 2018.

PRESENTACION (DEFENSA) DEL PROYECTO

El tiempo asignado para la defensa del proyecto es de 30 minutos, distribuidos de la siguiente forma:

Sala de evaluacién:

- Exposicién: ocho minutos (por un solo estudiante integrante del equipo).
Presentar la informacion requerida en la Etapa Local, regional o nacional, segin se establezca en el
Manual de Operacion.

- Preguntas y respuestas: ocho minutos, en la cual pueden participar hasta tres estudiantes
integrantes del equipo (incluyendo al expositor).

- Retroalimentacién: cuatro minutos para que los evaluadores puedan emitir sugerencias y
recomendaciones de mejora para el proyecto.

Area de exposicion (stand):

- Evaluacién del prototipo o modelo digital (Software especializado o prueba piloto): diez minutos,
esta evaluacion se realizard en el stand y podran participar todos los estudiantes que integran el
proyecto.

ETAPA LOCAL

. EI PROYECTO debera contener la informacion establecida en el Capitulo VI.
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o La evaluacion documental y la defensa del PROYECTO se realizaran con base a las fechas establecidas
por cada Institucién,

. Todos los PROYECTOS deberan ser evaluados con los instrumentos de evaluacién y rdbricas disefiados
para el ENEIT que seran enviados a través de correo electrénico a los coordinadores institucionales del
ENEIT a mas tardar el dia 07 de mayo de 2018.

. EIJDGTYV capturara los resultados en el SISTEMA, con base a las actas finales firmadas por los jurados.

. Las actas finales de la Etapa Local quedaran en resguardo de la Institucién correspondiente, mismas
que respaldaran la informacion de los proyectos que pasan a la Etapa Regional a través del SISTEMA,

. Podran pasar a la Etapa Regional diez proyectos como maximo por cada Institucién que hayan obtenido
una calificacién global minima de 70%, de acuerdo a los criterios de evaluacién establecidos en el
Capitulo VII, como se muestra en la siguiente tabla :

, CANTIDAD MAXIMA DE
CATEGORIA PROYECTOS
Producto/Servicio 3
Proceso 2
Mercadotecnia/Organizacién 1
Innovacién Social 2
Aplicaciones Méviles 2
) En el SISTEMA, el encargado institucional del evento registrara a los proyectos que pasan a la Etapa

Regional tomando en cuenta los resultados emitidos por el jurado, por lo que se recomienda
ampliamente verificar estos datos antes de Aceptar y Guardar.

o Podran declararse desiertos los primeros lugares, siempre y cuando los proyectos evaluados no
obtengan una calificacién global minima de 70%.

Nota: Queda a discrecidn de cada plantel realizar una segunda ronda de evaluacion, en funcién de la cantidad
de proyectos participantes, siempre y cuando estos tengan como minimo una calificaciéon de 70%.

ETAPA REGIONAL

. El proyecto deberd contener un RESUMEN EJECUTIVO v la informacidn requerida para la ETAPA
REGIONAL.

. La evaluacién de los proyectos participantes en la Etapa Regional se realizara por dos figuras de

evaluadores: Jurados Internos y Jurados Externos.

. Los Jurados Internos realizaran su evaluacién completamente en linea basandose en el contenido del
proyecto y de los videos que se soliciten en su momento a cada proyecto. Utilizaran los instrumentos
de evaluacion especialmente disefiados por el TecNM acorde a la naturaleza de esta actividad. Esta
evaluacion se deberd realizar estrictamente del 10 al 17 de septiembre de 2018. Cada proyecto sera
evaluado por al menos tres jurados internos y cuatro como maximo.

. Los Jurados Externos evaluaran de manera presencial durante la realizacion del evento en cada sede

regional basandose en el contenido del proyecto, la presentacion del mismo y en la demostracion del
18
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prototipo o lo que aplique dependiendo de la categoria. Utilizaran los instrumentos de evaluacion
especialmente disefiados por el TecNM acorde a la naturaleza de esta actividad,

. La defensa del proyecto se realizara de acuerdo a la programacion establecida en cada sede regional.

. Para obtener a los proyectos que acreditan a la Etapa Nacional y a los ganadores absolutos por
categoria se considerara el siguiente calculo que lleva a cabo el SISTEMA;

(Calificacion Jurado Interno x 0.50) + (Calificacion Jurado Externo x 0.50)
. Los evaluadores capturaran las calificaciones de los proyectos en el SISTEMA.

. Las actas finales de la fase regional quedaran en resguardo del TecNM®, mismas que respaldaran la
informacion de los proyectos que pasan a la Etapa Nacional a través del SISTEMA.

. Pasaran a la Etapa Nacional los proyectos que hayan obtenido el primero y segundo lugar de cada
sala de evaluacion por categoria siempre y cuando obtengan una calificacién global de 80%.

) En caso de que exista solamente una sala de evaluacién en alguna categoria y las calificaciones
obtenidas por cada proyecto sean menores a 80% se declararan desiertos los primeros lugares de esa
categoria.

. Se reconocera a los ganadores absolutos de cada categoria de participacion, con base a la siguiente
tabla:

, CANTIDAD MAXIMA DE
CATEGORIA
PROYECTOS
Producto/Servicio 3
Proceso 2
Mercadotecnia/Organizacion 1
Innovacion Social 2
Aplicaciones Méviles 2
ETAPA NACIONAL

. El proyecto deberd contener un RESUMEN EJECUTIVO (actualizado) y la informacion requerida para
la ETAPA NACIONAL.

. La defensa del proyecto se realizara del 13 al 16 de noviembre de 2018, de acuerdo al programa
establecido para la sede nacional.

o Para obtener a los ganadores de cada categoria clasificadas como Innovacién Abierta se consideraran
dos rondas de evaluacion.

Primera ronda de evaluacién: se realizara por dos figuras de evaluadores, Jurados Internos y Jurados
Externos. Ambos jurados evaluaran de manera presencial y simultanea basandose en el contenido del
proyecto, la presentacién del mismo y en la demostracién del prototipo o lo que aplique dependiendo de
la categoria. Los jurados iniciaran con la evaluacion documental a partir del dia 05 de noviembre de
2018 a través de su sesion en el SISTEMA. Utilizaran los instrumentos de evaluaciéon especialmente
disefiados por el TecNM acorde a la naturaleza de esta actividad.

Se acreditaran a la segunda ronda de evaluacion el 50% como maximo de los proyectos de cada sala de
evaluacion, tomando en cuenta las calificaciones mas altas otorgadas por el jurado y teniendo como base
una calificacion minima de 80 puntos.
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Segunda ronda de evaluacién: los proyectos acreditados a esta ronda de evaluacién, se asignaran de
forma aleatoria tomando en cuenta la categoria, en salas de evaluaciéon de no mas de 12 proyectos por
sala. El jurado igualmente se asignara de manera aleatoria tomando en cuenta tanto a los evaluadores
internos como a los evaluadores externos y seran de 3 a 5 evaluadores por sala.

El tiempo para la presentacién y defensa del proyecto sera de 10 minutos:
- Pitch: cinco minutos (por un solo integrante del equipo)

- Preguntas y respuestas: cinco minutos, en la cual pueden participar hasta tres estudiantes
integrantes del equipo (incluyendo al expositor).

Se aplicara el siguiente calculo para obtener la calificacion final de cada proyecto participante en la segunda
ronda:
(Calificacion de la primera ronda x 0.70) + (Calificacion de la segunda ronda x 0.30)

) En la Etapa Nacional sélo los proyectos con calificaciéon = 90 seran considerados para determinar a los
ganadores de cada categoria.
La cantidad de proyectos ganadores por categoria se establece en la siguiente tabla:

Categoria Cantidad de proyectos
ganadores
Producto/Servicio 5
Proceso 3
Mercadotecnia/Organizacion 3
Innovacién Social 3
Aplicaciones Méviles 3
Retos Transformacionales Al mejor proyecto por reto
HackaTecNM Al mejor equipo
o Silos proyectos evaluados no tienen una calificacién global minima de 90%, podran declararse desiertos

los primeros lugares.

El proceso de evaluacién de los proyectos participantes en cada una de las etapas del ENEIT 2018 fue
analizado y validado por el Consejo Consultivo del ENEIT.

CAPITULO IX
PRESENTACION ORAL O DEFENSA DEL PROYECTO

. La presentacion o defensa del proyecto se hara puntualmente en la sala correspondiente, en la fecha y
hora programada. En el caso de que los integrantes del proyecto a evaluar no se presenten en el horario
fijado, sera descalificado, y la presentacién del siguiente proyecto se hara de acuerdo al programa
establecido.

. Portar vestimenta formal durante todo el evento.
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. Los estudiantes integrantes del equipo deberan identificarse ante el moderador al inicio de su
presentacion, con cualquiera de los siguientes documentos listados en orden de prioridad:
o Credencial vigente del Instituto Tecnoldgico de procedencia.
o Credencial del INE,
o Pasaporte.

. Las actualizaciones menores que se hayan realizado al proyecto, podran ser notificadas al jurado
durante la presentacion del proyecto.

. Los tiempos asignados para la presentacion o defensa de cada proyecto estan descritos en el
CAPITULO VIIl, EVALUACION DE LOS PROYECTOS.

. La presentacion oral podra ser realizada por cualquier estudiante integrante del equipo.

o La presentacioén oral podra incluir animaciones o un video con las siguientes caracteristicas:
o Este podra ser de maximo 2 minutos.
o No debera explicarse por si solo.
o Debera presentar un proceso o una aplicacion.

. La presentacion del video en la presentacion no exime la presentacion del prototipo fisicamente en el
stand, de no presentar el prototipo del proyecto no tendra derecho a participar.

. Cualquier actitud de indisciplina por parte del estudiante expositor durante su presentacion, asi como
de los miembros del equipo sera sancionada por el propio jurado o por la autoridad correspondiente.

) No se permitird la intervencion de los demas integrantes ni asesores del proyecto durante los 8 minutos
de presentacion oral.

) El asesor solamente estara como espectador, no podra intervenir en ningiin momento de la defensa del
proyecto bajo ninguna circunstancia.

. No se permitira la intervencion del publico.

o En las salas de evaluacion queda restringido el uso de celulares u otros dispositivos de comunicacion.

. No se permite fotografiar o filmar durante la exposicién del proyecto, ni a los prototipos de otros
Institutos Tecnoldgicos en los stands de exhibicidn, salvo el personal autorizado por el comité
organizador.

. No se podra llevar prototipos a las salas de presentacion.

o Se contempla un periodo de 5 minutos entre la presentacién de un proyecto y otro, para que el siguiente
equipo efectle las preparaciones pertinentes.

CAPITULO X
STAND PARA LA EXPOSICION DEL PROYECTO

o Cada proyecto recibira un stand en un espacio fisico maximo de 2 x 1m, acondicionado con mamparas
de 2 x 1m, una mesa y dos sillas por parte de la coordinacion del evento en cualquiera de sus fases. Los
integrantes del mismo, seran responsables del material asignado desde el inicio hasta el término del

evento.

. Los stands de exposicidn seran asignados por la coordinacion del evento, considerando las categorias
de los proyectos, asi como el programa de exposiciones.

. Los estudiantes integrantes de la realizacion del proyecto deberan proveerse de lo necesario para

participar en este proceso, haciendo uso de su ingenio y creatividad para el montaje del stand, asi como
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para la atencion al publico que asista a la exposicidén. De necesitar algun requerimiento especial, este
debera ser registrado previamente en el SISTEMA,

. Para efectos del montaje y desmontaje de la instalacion de los proyectos participantes, éstos deberan
respetar los tiempos y el programa marcado por el Comité Organizador en el Instituto Tecnoldgico
Sede.

. Sera motivo de descalificacién de un proyecto, el caso o casos, en que los integrantes del
equipo dejen abandonado el stand en los horarios establecidos en el programa general del
evento.

CAPITULO XI
DOCUMENTACION OBLIGATORIA

Es INDISPENSABLE que la Direccién de cada Institucion, verifique que los participantes lleven consigo a los
eventos regionales y/o nacionales la siguiente documentacion vigente para su seguridad.

EN EL CASO DE ESTUDIANTES

« Credencial de estudiante vigente o constancia de estudios expedida por su Institucion.

e Carnet con fotografia expedida por el régimen de Seguridad Social que les corresponda.

e Copia de la solicitud que hace la Institucion, para la incorporacién del estudiante al seguro facultativo
del régimen del Seguro Social debidamente sellada.

e Credencial oficial del Instituto Nacional Electoral (INE).

e CURP.

e Autorizacién para el viajar a sede regional y/o nacional por parte del padre o tutor.

EN EL CASO DE LOS PROFESORES

e Carnet con fotografia expedido por el régimen de Seguridad Social que corresponda.
e Constancia de comisién expedida por su Institucién.

e Credencial de trabajador.

e Credencial oficial del Instituto Nacional Electoral (INE).

CAPITULO XiII
JURADO

. En la Etapa Local el Jurado estard integrado por un minimo dos y un maximo de cuatro evaluadores.
Se recomienda integrar tanto a evaluadores internos como a externos.

. En la Etapa Regional, el Jurado Interno estard integrado por al menos tres evaluadores para calificar a
cada proyecto participante. El Jurado Externo estard integrado por un minimo dos y un maximo de
cuatro evaluadores.

o En la Etapa Nacional, para la primera ronda de evaluacioén, tanto el Jurado Interno como el Jurado
Externo estara integrado por un minimo de dos y un maximo de cuatro evaluadores. Para la segunda
roda de evaluacién se contempla que participen, por cada sala de evaluacion, cinco evaluadores
integrando a internos y externos.
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. El Jurado deberd estar integrado de acuerdo a las categorias y podra estar conformado por
representantes de los siguientes organismos o instituciones:

Jurado Interno (TecNM)

o Coordinadores o asesores de los Centros de Incubacién e Innovacién Empresarial
o Profesores investigadores de diferentes disciplinas o perfiles

o Gestores de la innovacion

o Instructores del Modelo Talento Emprendedor

Jurado Externo

o CONACYT

Consejo Coordinador Empresarial

Secretaria de Economia

Secretaria de Desarrollo Social

SEMARNAT

INADEM

Foro Consultivo Cientifico y Tecnoldgico
REDNACECYT

SENER

Agencia Espacial Mexicana

Sector Empresarial (empresarios, emprendedores)
Ecosistema nacional e internacional de innovacién y emprendimiento
Egresados del Tecnoldgico Nacional de México

0O 0O 0O 0o O 0O O 0O 0o O o0 o

o El proceso de evaluacién de los proyectos se hara a través del Jurado formado exprofeso para cada una
de las etapas local, regional y nacional.

El jurado sera designado de la siguiente manera:

I. Etapa Local: Por cada Institucion participante.
Il. Etapa Regional: Por la Institucién sede y el TectNM®.
lll. Etapa Nacional: Por el TecNM® con apoyo de la Institucién sede

El Consejo Consultivo apoyara a las sedes regionales y a la sede nacional en la conformacion
del jurado evaluador tanto de los jurados internos como de los jurados externos.

. Los integrantes del Jurado deberan participar en la reunién de induccién para explicarles la mecénica
del evento, y el valor de cada uno de los parametros de evaluacion.

. Si al inicio de la presentacién de los proyectos en la defensa del proyecto, falta un miembro del jurado,
éste podra ser sustituido por un evaluador suplente o se iniciara y concluird con dos evaluadores, previa
autorizacion del Director de la Institucion en la Etapa Local y por los representantes del TecNM® en las
Etapas Regional y Nacional.

. En cualquiera de las tres etapas: si los integrantes del equipo a evaluar no se presentan en la fecha y
hora estipulada, el jurado lo asentara en el formato del acta y sera descalificado.
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. Si a juicio del Jurado, los proyectos no cumplen con la puntuacién minima requerida en los parametros
de evaluacion, se podran declarar desiertos los primeros lugares de la categoria correspondiente.,

. La decision del Jurado es inapelable.

. El Jurado debera realizar observaciones y/o recomendaciones objetivas a los proyectos en el tiempo
designado para esto (4 minutos) en la presentacion del proyecto y también a través de su sesién en el
SISTEMA que se haran llegar a los participantes para realizar las mejoras como un proceso de
retroalimentacién igualmente a través del SISTEMA.

. Los miembros del Jurado al final de la defensa del proyecto se reuniran para deliberar, elaborar y firmar
el acta correspondiente donde estipularan el lugar obtenido por cada proyecto evaluado, la cual sera
entregada en sobre cerrado y lacrado al Jefe(a) del Departamento de Gestion Tecnoldgica y
Vinculacion, tratandose de la Etapa Local y a los representantes del TectNM®, tratandose de las etapas
Regional y Nacional,

o Los resultados finales seran dados a conocer en la ceremonia de clausura y deberan ser publicados en
el SISTEMA al dia siguiente de la terminacion del evento.

CAPITULO XIII
MODERADORES

Las actividades de los Moderadores en las tres etapas del evento seran las siguientes:

. Participar en la junta previa de Moderadores, de acuerdo al programa establecido.
. Solicitar a cada integrante del equipo una identificacion oficial para cotejarla con la Ficha de Inscripcion.

o Presentar al Jurado: el nombre del proyecto, e instituto tecnologico de origen.

. Acompaniar al Jurado al lugar donde se encuentren instalados los proyectos para la evaluacion del
prototipo en el stand, de acuerdo a la categoria que le corresponda.

o Proporcionar al Jurado una carpeta conteniendo: Las hojas de evaluacién, y el material de apoyo

necesario para los proyectos a evaluar.

. Estar atento a que la Defensa del Proyecto se ajuste al horario establecido.

. Reportar oportunamente por escrito ante el comité organizador el desarrollo y/o irregularidades que
se presenten durante el evento.

o Guardar absoluta discrecién de la informacién relacionada con las evaluaciones del jurado, guardandose
de no hacer ningin comentario.
o Apoyar a los Jurados en la sala de deliberacion para que puedan asentar las calificaciones de cada

proyecto y jerarquizarlos de mayor a menor en su area de participacién, para definir los ganadores y
elaborar el acta final correspondiente.

CAPITULO XIV

PREMIACION
. En la Etapa Local se otorgara un Diploma a cada uno de los integrantes del equipo cuyos proyectos de
cada categoria de participacién hayan obtenido su acreditacién a la Etapa Regional.
. En la Etapa Regional se reconocera a los ganadores absolutos de cada categoria, otorgandosele un

Diploma a cada uno de los integrantes del equipo.
La cantidad de proyectos ganadores absolutos por categoria se establece en la siguiente tabla:
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Cantidad de proyectos

Categoria ganadores absolutos
Producto/Servicio 3
Proceso

Mercadotecnia/Organizacion
Innovacién Social
Aplicaciones Méviles

NN N

. En cualquiera de las dos etapas a criterio del Jurado calificador, se podran declarar desiertos los
primeros lugares, si estos no cumplen con los parametros de evaluacién correspondientes en cualquiera
de las categorias de participacion.

. En la Etapa Nacional sélo los proyectos con calificacion = 90 seran considerados para determinar a los
ganadores de cada categoria y se otorgara un Diploma a cada uno de los integrantes de estos equipos.
La cantidad de proyectos ganadores por categoria se establece en la siguiente tabla:

Categoria Cantidad de proyectos
ganadores

Producto/Servicio 5
Proceso 3
Mercadotecnia/Organizacion 3
Innovacién Social 3
Aplicaciones Mbviles 3
Retos Transformacionales Al mejor proyecto por reto
HackaTecNM Al mejor equipo

Se podran declarar desiertos los primeros lugares si los proyectos evaluados no tienen la calificacion
minima establecida.

. En cada etapa, de acuerdo a la disponibilidad de Institucién Sede, se podra obsequiar un premio en
efectivo o en especie.

o Los premios en las etapas regional y nacional, seran entregados de manera formal por los Directores y
Representantes del TecNM®, conforme a los dictamenes de los miembros del jurado, la premiacion
dependeré de la economia de la institucion sede.

. Con base al Lineamiento para el Cumplimiento de las Actividades Complementarias del Manual de
Lineamientos Académico-Administrativos del TecNM®, los estudiantes participantes que
obtengan su pase a la Etapa Regional podran hacerse acreedores a un crédito
complementario; de igual forma a la Etapa Nacional, podran hacerse acreedores a un
crédito complementario adicional.

. Con la finalidad de motivar la participacion del profesorado, los reconocimientos otorgados a los
asesores de los proyectos participantes en las Etapas Local, Regional y Nacional, seran considerados
para el Programa de Estimulo al Desempefio del Personal Docente, de acuerdo al reglamento
correspondiente o a las convocatorias en donde pueda aplicar el documento.
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CAPITULO XV
DEL GALARDON A LA INNOVACION TECNOLOGICA

En la Etapa Nacional se asignaran a los proyectos ganadores de cada categoria, el puntaje que se
muestra en la tabla siguiente:

ler lugar 1000 puntos
2do lugar 800 puntos
3er lugar 600 puntos
Para la categoria Producto/Servicio se considerara :
4to lugar 400 puntos
5to lugar 200 puntos

En caso de existir un empate, se tomara en cuenta al proyecto que tenga el mejor resultado a partir del
4° lugar, en cualquiera de las categorias de participacion de las Instituciones que estén empatadas en
primer lugar y asi sucesivamente hasta lograr el desempate. En caso de la categoria de
Producto/Servicio, a partir de 6° lugar.

La Instituciéon que acumule mas puntos, en la Etapa Nacional del evento, se hara acreedora a llevarse
en custodia por un ario, el Galardén a la Innovacion Tecnoldgica.

La custodia definitiva del dicho Galarddn se otorgara a la Institucion que obtenga la custodia temporal
durante tres afios consecutivos o durante cinco afios discontinuos. Cuando eso suceda, se procedera a
crear un nuevo Galardoén.

CAPITULO XVI
PROPIEDAD INTELECTUAL

En la Etapa Nacional el (la) Director (a) de la Institucién enviara por escrito al TecNM® la inscripcién
detallada de los proyectos participantes al evento, con los nombres de los inventores o autores de
acuerdo a la naturaleza del proyecto.

Los trabajos que lleguen a la Etapa Nacional del Evento Nacional Estudiantil de Innovacién
Tecnoldgica, podran ser orientados por el Tecnoldgico Nacional de México para su registro ante el
IMPI o INDAUTOR, en la Direccién de Vinculacién e Intercambio Académico a través de la
Coordinacion de Propiedad Intelectual.
Todos los trabajos que se inscriban al evento en su Etapa Nacional, deberdn haber identificado la
figura juridica de su proyecto en materia de propiedad Intelectual.
Si el proyecto pertenece a:
Propiedad Industrial: Patente, Modelo de Utilidad o Disefio Industrial (sea modelo o dibujo) se
presentara la busqueda del estado de la técnica; en el caso de que sea un Signo Distintivo (marca,
nombre o aviso comercial), se presentara la busqueda de anterioridades registrales del signo
distintivo, pudiendo ser apoyados por los Centros de Patentamiento del TecNM®: Celaya,
Chihuahua, Mérida u Orizaba.
Derechos de Autor dentro de alguna de las ramas como son los Programas de Cémputo, Obra
Literaria u otra, se presentara copia de la solicitud gestionada ante el Instituto Nacional del Derecho
de Autor o la copia del certificado correspondiente.
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. Todos los trabajos que se inscriban al evento en su Etapa Nacional, deberan comprobar el inicio del
tramite de proteccion ante las instancias correspondientes, los gastos derivados de este tramite seran
absorbidos por la Institucion de origen.

. El TecNM® en cumplimiento de la Ley, respetard en todo momento los derechos morales,
reconociendo su calidad de inventor o autor en los titulos o certificados correspondientes, asi como
el derecho correspondiente a la Institucién. Respecto al asesor(es) del proyecto, se considerara
como coautor de éste.

Es de interés del TecNM la conformacién de equipos innovadores que se encaminen, a mediano plazo,
hacia procesos formales de transferencia y comercializacién. En este sentido, para una consolidacion
armoénica y sana de los equipos, las buenas practicas indican que se debe definir el porcentaje de
participacion de cada uno de los integrantes en la invencion, para ello, en la Etapa Nacional se solicitara
la entrega de un documento denominado "declaracion de participacion en la invencion".

En dicho documento los miembros del equipo anotaran sus porcentajes de participacién en la invencion.
Se considera que esta medida dara certeza a los trabajos de los integrantes y fomentara los conceptos
de cultura accionaria tan comdn en las empresas. El TecNM pondra a disposicién de los participantes el
documento referido para su llenado.

CAPITULO XVII
COMERCIALIZACION DEL PROYECTO

El Tecnoldgico Nacional de México y la Institucion de origen acordaran con los autores del proyecto, cuando
llegue a existir la comercializacion del mismo, y seguiin sea el caso, lo siguiente:

. El Tecnolégico Nacional de México a través de la Direccién de Vinculacién e Intercambio Académico, de
comun acuerdo con él (los) autor(es) del proyecto y el Instituto Tecnolégico de origen, establecera los
porcentajes de recuperacién, con base al monto invertido en el proyecto, los gastos erogados por el
Instituto Tecnoldgico de origen, los costos prorrateados del Evento Nacional Estudiantil de Innovacién
Tecnoldgica y aquellos que se deriven del proceso de su comercializacion, seglin convenio o arreglo
para uso y transferencia de tecnologia.

o En el caso de intervenir mas de un autor, las regalias se otorgaran por proyecto y se repartiran por
partes iguales entre sus autores, salvo el caso en que exista acuerdo previo firmado para tal efecto.

. Para efectos de comercializacién, el(los) asesor(es) del proyecto se consideraran como coautor(es) de
éste.

o Los prototipos que sean empleados como modelos didacticos dentro del Tecnolbgico Nacional de
México, no generaran gastos de recuperacion, pero el derecho de autoria se conservara y promulgara
extendiendo los reconocimientos correspondientes.

o Todos los proyectos que tengan bien estructurado el Plan de Negocios contemplado y que no sean
ganadores, podran participar en otros eventos Nacionales e Internacionales, tales como el Premio
Santander a la Innovacién Empresarial y Premio Nacional del Emprendedor entre otras.

. Para cualquier duda o aclaraciéon favor de comunicarse a la Direccién de Vinculacion e Intercambio
Académico del Tecnolégico Nacional de México a través de los correos electrénicos
d_vinculacion@tecnm.mx.

. Las situaciones no contempladas seran resueltas por la autoridad correspondiente del Tecnolégico
Nacional de México.
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CAPITULO XVIII
PROYECTOS INTERINSTITUCIONALES

Los proyectos que se registren en cualquiera de las cinco categorias clasificadas como de Innovacioén Abierta
y en la categoria Retos Transformacionales del ENEIT 2018 pueden ser desarrollados por un equipo de
estudiantes interinstitucional, es decir que se encuentren inscritos en diferentes institutos tecnolégicos
pertenecientes al Tecnoldgico Nacional de México. Asi mismo también pueden ser asesorados por docentes
adscritos a diferentes institutos del TecNM®.

El presente Manual de Operacién aplica de la misma forma para los proyectos interinstitucionales, solamente
se deben tomar en cuenta las siguientes consideraciones:

e Llegar a un acuerdo entre los integrantes del equipo para determinar qué instituto tecnologico
registrara el proyecto.

e EnlaEtapa Local el proyecto se presentara en el Instituto Tecnoldgico donde fue registrado.

e Si el proyecto clasifica a la Etapa Regional, este se presentard en la sede de la zona a la que
corresponda el Instituto Tecnoldgico donde fue registrado. Los estudiantes y asesores de los otros
Institutos podran acudir a la sede correspondiente.

e Siel proyecto logra clasificar a la Etapa Nacional, podran acudir todos los integrantes del equipo a la
sede nacional.

e Si en la Etapa Nacional el proyecto obtiene algin lugar de los premiados segun la categoria, se
otorgaran los puntos para el galardon que correspondan al Instituto Tecnoldgico donde fue registrado
inicialmente.

CAPITULO XIX
CATEGORIA RETOS TRANSFORMACIONALES

La finalidad de la categoria Retos Transformacionales es tener una vinculacién mas estrecha con las empresas
o industrias de los diferentes Sectores Estratégicos del pais. El TecNM® gestionara ante las camaras,
empresas, industrias o instituciones correspondientes estas necesidades o problematicas (retos), para que
los estudiantes de los institutos tecnolégicos propongan soluciones a estos retos a través del ENEIT 2018.

El presente Manual de Operacidn aplica de la misma forma para los proyectos que participan en la categoria
Retos Transformacionales. El proceso de registro y evaluacion de los proyectos inscritos en cada uno de los
Retos Transformacionales serd establecido por la figura (empresa, organizacion, instituciéon, camara, etc.)
gue brinde el reto.

Actividad Descripcion Fecha

Publicacion ~ de  los  Retos | Sepublicarandetresacincoretosylas | Los  Retos  Transformacionales
Transformacionales en el portal del | caracteristicas de los proyectos que se | podran publicarse del 02 hasta el 11
evento propongan como soluciones. de mayo de 2018.
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De acuerdo con las fechas que

Registro de proyectos Se realizara a través del SISTEMA establezca cada reto.

Se realizara la validacién en linea de los
proyectos por parte de un grupo de
Validacion de proyectos | especialistas del TecNM y se | De acuerdo con las fechas y el
(mentoria) determinard los que tienen las | proceso que establezca cada Reto.
caracteristicas ~ necesarias para
continuar a la siguiente fase.

Se publicaran los resultados en el
SISTEMA de los proyectos que
deberan participar en la segunda fase.

De acuerdo con las fechas y el
proceso que establezca cada Reto.

Publicacién de proyectos que
participan en |la segunda fase

Los estudiantes tendran un periodo de
tiempo para la mejora de su propuesta | De acuerdo con las fechas y el
con base a las observaciones de los | proceso que establezca cada Reto.
especialistas.

Los estudiantes deberan enviar sus
proyectos a través del medio
establecido en su momento y con las
mejoras aplicadas.

La seleccion de los proyectos se
Segunda fase llevara a cabo por parte de un | De acuerdo con las fechas y el
(Seleccién de proyectos) jurado de la empresa que haya | proceso que establezca cada Reto.
proporcionado el reto y pasarana
la Etapa Nacional del ENEIT 2018
los mejores proyectos por reto
transformacional que los
evaluadores definan.

Los estudiantes tendran un periodo de
tiempo para la mejora de su propuesta | De acuerdo con las fechas y el
con base a las observaciones del | proceso que establezca cada Reto.
jurado de la empresa.

Los estudiantes de los proyectos
finalistas deberan acudir a la sede
nacional para llevar a cabo la defensa
Etapa Nacional de sus proyectos ante un jurado de la
(Evaluacion presencial) empresa, organizacion o institucion
que haya proporcionado el reto.

Se premiara Unicamente al mejor
proyecto.

Mejora de los proyectos

Mejora de los proyectos

13 al 16 de noviembre de 2018

Para términos del otorgamiento del Galardén a la Innovacion Tecnoldgica, el tecnolégico que
obtenga el primer lugar en la Etapa Nacional del ENEIT 2018 en cada uno de los retos publicados
obtendra 1000 puntos.
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CAPITULO XX
CATEGORIA HACKATECNM

Por la naturaleza de esta categoria y por ser una nueva experiencia para los estudiantes que participen en el
ENEIT 20138, los lineamientos de esta categoria se publicaran el dia viernes 11 de mayo del afio en curso.

Para términos del otorgamiento del Galardén a la Innovacién Tecnolégica, el tecnolégico que
obtenga el primer lugar en esta categoria en la Etapa Nacional del ENEIT 2018 obtendra 1000
puntos.

CAPITULO XXI
CONSEJO CONSULTIVO DEL ENEIT

La funcién del Consejo Consultivo es apoyar a la Coordinacion Nacional del ENEIT en todas las actividades
directas e indirectas que se desprenden de la realizacién del Evento Nacional Estudiantil en todas sus Etapas;
asi como analizar y validar todo el proceso que conlleva la ejecucion del evento desde la Etapa Local hasta la
Etapa Nacional buscando siempre estar a la vanguardia en los temas de innovacién y emprendimiento, ofrecer
un valor agregado para los participantes y un evento con la calidad que caracteriza al TecNM.

El proceso para seleccionar a las personas que forman parte de este equipo fue el siguiente:

1. La Direcciéon de Vinculacién e Intercambio Académico emitid y envid una convocatoria para que los
institutos tecnoldgicos hicieran la propuesta de una persona para que sea considerada para formar parte de
este consejo.

2. Los institutos tecnoldgicos enviaron sus propuestas al Coordinador Nacional del ENEIT; las propuestas que
fueron enviadas en tiempo y forma son las que se consideraron para la evaluacién y seleccion.

3. La Direccién de Vinculacién e Intercambio Académico del TecNM realizé la evaluacidén minuciosa de todas
las propuestas recibidas.

4. Se conformé el Comité Consultivo del ENEIT.

El Consejo Consultivo esta integrado por nueve personas representantes de los siguientes institutos
tecnoldgicos:

. Instituto Tecnoldgico de Parral

. Instituto Tecnoldgico de Durango

. Instituto Tecnolégico de Cd. Valles

. Instituto Tecnoldgico de La Piedad

. Instituto Tecnoldgico de Celaya

. Instituto Tecnoldgico de San Luis Potosi

. Instituto Tecnolbgico de Iztapalapa I

. Instituto Tecnoldgico Superior de Acayucan

. Instituto Tecnoldgico Superior de Coatzacoalcos

O 00 N OO DWW N
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GLOSARIO DE TERMINOS Y ACRONIMOS

Aplicacion mévil. Es una aplicacién de software que se instala en dispositivos computacionales
pequefios e inalambricos como smartphones o tablets. Utiliza los recursos fisicos y de sistema
(sensores, memoria, etc,) de los mismos, para ayudar al usuario en una labor concreta, ya sea de
caracter profesional, cientifico o entretenimiento. Es descargable con el objetivo de facilitar la
consecucion de una tarea determinada o asistir en operaciones y gestiones del dia a dia. No todas las
aplicaciones funcionan en todos los dispositivos moviles. Durante el desarrollo de aplicaciones méviles,
debe considerarse la escalabilidad y todas sus ventajas.

Asesor interno. Personal docente adscrito a alguna institucion, unidad o centro del TectNM®,

Asesor externo. Persona que no esta adscrita a alguna institucién, unidad o centro del TecNM®,
perteneciente a algln sector econdmico ya sea publico o privado.

Bisqueda de anterioridad. Se refiere a la revision de bases de patentes nacionales e internacionales
relacionadas con el tema propuesto como innovacion tecnoldgica www.impi.gob.mx; www.espacenet.com;
Www.uspto.gov; www.ipdlinpit.go.jp

Canales de venta. Métodos utilizados para vender bienes y servicios a los clientes y no los métodos
logisticos.

Centro de Incubacion e Innovacion Empresarial (CIE). Es un espacio donde se proporciona
atencion integral a todo emprendedor que desea desarrollar una idea de negocio, esta formado por un
grupo multidisciplinario de asesores, y proporciona herramientas administrativas para la toma de
decisiones empresariales.

Derecho de autor. Es el reconocimiento que hace el estado en favor de todo creador de obras literarias
y artisticas, en virtud del cual otorga su proteccién para que el autor goce de prerrogativas y privilegios
exclusivos de caracter personal y patrimonial.

Derecho de obtentor. Reconocimiento que hace el estado en favor de toda persona que mediante un
proceso de mejoramiento haya obtenido y desarrollado, una variedad vegetal de cualquier género y
especie.

Estudiante. Persona que se inscribe oficialmente en cualquier periodo para formarse profesionalmente
en algun plan de estudios que imparte el instituto, unidad o centro del TecNM®.

Innovacién. Introduccién de un nuevo o significativamente mejorado, producto (bien o servicio), de un
proceso, de un nuevo método de comercializacion o de un nuevo método organizativo, en las practicas
internas de la empresa, la organizacion del lugar de trabajo o las relaciones exteriores (OCDE y Eurostat,
2005).

Innovacién disruptiva. Implica una ruptura con lo ya establecido. Son innovaciones que crean
productos o procesos nuevos, que no pueden entenderse como una evolucion natural de los ya

existentes, y cuya introduccion a la aplicacién causa un cambio de alcances globales. Se trata de
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situaciones en las que la utilizacion de un principio cientifico nuevo provoca la ruptura real con las
tecnologias anteriores (Foro Consultivo Cientifico y Tecnolégico, AC, 2012).

Innovacién incremental. Se trata de pequefios cambios dirigidos a incrementar la funcionalidad y las
prestaciones de la organizacién que, si bien aisladamente son poco significativas, cuando suceden
continuamente, de forma acumulativa, pueden construir una base permanente de progreso (Foro
Consultivo Cientifico y Tecnolbgico, AC, 2012).

Innovacioén en el lugar de trabajo: Nuevos métodos de atribucién de responsabilidades y del poder
de decisién entre los empleados para la division del trabajo.

Innovacién en Mercadotecnia. Es la aplicacién de un nuevo método de comercializacién que implique
cambios significativos del disefio o el envasado de un producto, su posicionamiento, su promocion o su
tarificacion.

Las innovaciones de mercadotecnia tratan de satisfacer mejor las necesidades de los consumidores, de
abrir nuevos mercados o de posicionar en el mercado de una nueva manera un producto de la empresa
con el fin de aumentar las ventas. (Manual de Oslo).

“Lo que la distingue en los otros cambios en los instrumentos de comercializacién de una empresa es la
introduccion de un método de comercializacién que esta empresa no utilizaba antes”.

Innovacién en precio: Son las estrategias de tarificacion para comercializar los bienes o los servicios
de la empresa.

Innovacién en Organizacién. Es la introduccion de un nuevo método organizativo en las practicas, la
organizacion del lugar de trabajo o las relaciones exteriores de la empresa.

Las innovaciones de organizacién pueden tener por objeto mejorar los resultados de una empresa
reduciendo los costos administrativos o de transaccién, mejorando el nivel de satisfaccion en el trabajo
(y, por consiguiente aumentar la productividad) facilitando el acceso a bienes no comercializados (como
el conocimiento externo no catalogado) o reduciendo los costos de los suministros.

Innovacién tecnolégica. Surge tras la utilizacién de la tecnologia como medio para introducir un
cambio en la empresa. Este tipo de innovacién tradicionalmente se ha venido asociando a cambios en
los aspectos mas directamente relacionados con los medios de produccién (Foro Consultivo Cientifico
y Tecnolégico, AC, 2012).

Innovacién Social. Es un modelo para la solucién de un problema social en un determinado grupo de
personas que se encuentran en vulnerabilidad, a partir de la sociedad misma. La innovacién social debe
dar respuesta a las comunidades, organizaciones de la sociedad civil y el gobierno en los distintos niveles
en los que hay problemas sociales que no han podido ser solucionados con los modelos tradicionales.
Debe atender factores clave que mejoren las condiciones de vida de la poblacién o regién. (Banco
Interamericano de Desarrollo). Para ampliar la informacién haz clic Aqui.
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Método organizativo: Cambios en las practicas de la empresa, la organizacion del lugar de trabajo o
las relaciones exteriores,

Modelo. Es una representacion grafica, ordenada y sistémica estructurada para lograr un objetivo
definido.

Proceso. Es la introduccidon de un nuevo, o significativamente mejorado, proceso de produccién o de
distribucién. Ello implica cambios significativos en las técnicas, los materiales y/o los programas
informaticos (Foro Consultivo Cientifico y Tecnoldgico, AC, 2012).

Un proyecto innovador en el proceso involucra nuevos equipos o nuevos métodos en la produccion o
distribuciéon de bienes pudiendo ser propuestas metodoldgicas, mecanicas, automatizadas,
tecnolodgicas o tecnologias blandas destinadas a reducir los costos unitarios o a mejorar la calidad de
los productos.

Producto. Es la Introduccién de un bien o de un servicio nuevo, o significativamente mejorado, en
cuanto a sus caracteristicas o en cuanto al uso al que se destina. La definicion incluye la mejora
significativa de las caracteristicas técnicas, de los componentes y los materiales, de la informatica
integrada, de la facilidad de uso u otras caracteristicas funcionales (Foro Consultivo Cientifico y
Tecnolégico, AC, 2012).

Propiedad industrial. Derecho exclusivo que otorga el estado, a una persona fisica o moral, para la
explotacién de una invencion, modelo de utilidad, disefio industrial, marcas y avisos comerciales,
denominaciones de origen, asi como los secretos industriales, previsto en la Ley de la Propiedad
Industrial y su Reglamento.

Propiedad intelectual. Se relaciona con las creaciones de la mente, invenciones, mejoras en
variedades vegetales, obras literarias y artisticas, simbolos, nombres e imagenes utilizadas en el
comercio. Se divide en tres ramas: Propiedad industrial, Derecho de autor y Derecho de Obtentor.

Prototipo. Ejemplar original o primer molde en que se fabrica una figura u otra cosa, ejemplar mas
perfecto y modelo de una virtud, vicio o cualidad.

Sistema informatico. Plataforma tecnoldgica compuesta por elementos de hardware y software, que
ha sido creada por el TecNM® para facilitar la captura y administracion de la informacion relativa a los
proyectos y sus respectivos participantes, misma que sera presentada en el ENEIT.

Transferencia de tecnologia. Flujo ordenado y sistemdtico de tecnologias en una organizacion, ya
sea interno, o bien externo (a otra organizacién). En este Ultimo caso, normalmente es el resultado de
un acuerdo comercial y por el cual se efectia una remuneracién econémica (Foro Consultivo Cientifico
y Tecnolégico, AC, 2012).

Acronimos

ENEIT. Evento Nacional Estudiantil de Innovacion Tecnolégica.
INE. Instituto Nacional Electoral.
IT. Instituto Tecnoldgico.
33

Evento Nacional Estudiantil de Innovacién Tecnoldgica 2017



SEP A | G\ _
e 7‘@ ene\it

JGTYV: Jefe(a) del Departamento de Gestidén Tecnoldgica y Vinculacion

TIR. Tasa Interna de Retorno.

VPN. Valor Presente Neto.

TecNM?®, Tecnoldgico Nacional de México.

EVENTO NACIONAL ESTUDIANTIL DE INNOVACION TECNOLOGICA 2018
CONSEJO C9NSULTIVO
. COORDINI-&CION NACIONAL .
DIRECCION DE VINCULACION E INTERCAMBIO ACADEMICO
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